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MOTTO

“IPTEK: jembatan menuju masa depan yang lebih cerah, dengan inovasi sebagai

pondasinya”!

! Suparno, Perkembangan IPTEK dan Implikasinya bagi Pendidikan (Jakarta: Gramedia,
2018), him. 45.
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PEDOMAN TRANSLITASI
Transliterasi adalah pengalihan tulisan dari satu bahasa ke dalam tulisan
bahasa lain. Dalam skripsi ini transliterasi yang dimaksud adalah pengalihan tulisan
Arab ke tulisan Latin. Penulisan transliterasi Arab-Latin di sini menggunakan
transliterasi dari keputusan bersama Menteri Agama RI dan Menteri Pendidikan
dan Kebudayaan RI No. 158/1987 dan 0543 b/U/1987 dengan sedikit perubahan
dari penulis. Secara garis besar uraiannya adalah sebagai berikut:

1. Konsonan tunggal

Huruf Arab Nama Huruf latin Keterangan
\ Alif tidak dilambangkan | tidak dilambangkan
< Ba B Be
< Ta T Te
& sa S es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
z ha H ha (dengan titik di bawah)
z Kha Kh ka dan ha
3 Dal D De
A Zal Z zet (dengan titik di atas)
B Ra R Er
B Zai z Zet
o Sin S Es
o Syin SY es dan ye
o= sad S es (dengan titik dibawah)
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o= dad D de (dengan titik di bawah)

L ta T te (dengan titik di bawah)

L za Z zet (dengan titik di bawah)

: ‘ain . Dengan koma terbalik di
atas

¢ Gain G Ge

< Fa F Ef

3 Qaf Q Ki

S Kaf K Ka

J Lam L El

2 Mim M Em

O Nun N En

B) Waw W We

A Ha H Ha

3 Hamzah ‘ Apostrof

< Ya Y Ye

2. Vokal

Vokal bahasa Arab seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal tunggal

atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.

a. Vokal Tunggal
Vokal tunggal bahasa Arab lambangnya berupa tanda atau harakat,

transliterasinya sebagai berikut:
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Tanda Nama Huruf Latin | Keterangan
R Fathah A A
Kasrah | '
Dammah U U

Contoh:

i = kataba

Cad = yazhabu

Ji =su’ila

5S4 = zukira

b. Vokal Rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara

harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin | Keterangan
&-i- Fathah dan ya Ai adani
5m Kasrah dan wawu lu adanu
Contoh:
S = kaifa
J5a = haula
3. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang berupa harakat dan huruf, transliterasinya

berupa huruf dan tanda:

a. Fathah + huruf alif, ditulis = a dengan garis di atas, seperti J\s_ rijalun
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b. Fathah + huruf alif layyinah, ditulis = a dengan garis di atas, seperti
(s musa

c. Kasrah + huruf ya' mati, ditulis = i dengan garis di atas, seperti —u>=
mujibun

d. Dammah + huruf wawu mati, ditulis = u dengan garis di atas, seperti:
a2 58 guliibuhum

4. Ta’ Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua:

a. Ta’ Marbutah hidup
Ta’ Marbutah yang hidup atau yang mendapat harakah fathah, kasrah
dan dammabh, transliterasinya adalah “t”

b. Ta’ Marbutah mati
Ta’ marbutah yang mati atau mendapat harakat sukun, transliterasinya
adalah “h” Contoh: 4=l Talhah

c. Kalau pada kata yang terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata
yang menggunakan kata sandang “al” serta bacaan kedua kata itu
terpisah maka ta’ marbutah itu ditransliterasikan dengan “h”.
Contoh: 4isll a5 ) Raudah al-jannah

5. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan dengan

sebuah tanda syaddah, dalam transliterasi ini tanda syaddah tersebut

dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda

syaddah itu.



Contoh:

W,  =rabbana

»<  =kabbara

Penulisan Huruf Alif Lam

a. Jika bertemu dengan huruf gamariyah,maupun syamsiah ditulis dengan

metode yang sama yaitu tetapi ditulis al-,

seperti :
BNV = al-karim al-kabir
Ll J gyl = al-rasul al-nisa’

b. Berada di awal kalimat, ditulis dengan huruf kapital,

seperti :

pSall 5 5l = al-Aziz al-hakim
c. Berada di tengah kalimat, ditulis dengan huruf kecil,

seperti :

Oimanall Cany = Yuhib al-Muhsinin
Hamzah
Sebagaimana dinyatakan di depan, hamzah ditransliterasikan dengan
apostrof. Namun itu hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan
di akhir kata. Bila terletak di awal kata, hamzah tidak dilambangkan, karena

dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:
(o = syai’'un
<yl = umirtu
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8. Penulisan Kata atau Kalimat
Pada dasarnya setiap kata, baik fi’il (kata kerja), isim atau huruf, ditulis
terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab
sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain, karena ada huruf Arab atau
harakat yang dihilangkan. Dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut
ditulis dengan kata sekata. Contoh:
S8 33 s = Wa innallaha lahuwa khairu al-Razigin
O iy K0 Lasla = Fa ‘aufii al-Kaila wa al- Mizan

9. Huruf Kapital
Penggunaan huruf kapital seperti yang berlaku dalam EYD, seperti huruf
kapital yang digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri dan
permulaan kalimat. Bila nama diri itu didahului oleh kata sandang, maka
yang ditulis dengan huruf kapital tetap harus awal nama diri tersebut, bukan
huruf awal kata sandangnya.
Contoh:

Oy V) 2ena W s = wama Muhammadun illa Rasiil
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ABSTRAK

Ida Adgiyah, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis E-Booklet
pada Materi Perkembangan Peradaban Islam untuk Kelas XI Tingkat
SMK/Sederajat. Skripsi, Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas
Tarbiyah, Institut Ilmu Al Qur’an An Nur Yogyakarta, 2024.

Abad ke-21 dikenal sebagai era Revolusi 4.0 yang mengubah berbagai
aspek kehidupan termasuk pendidikan. Pembelajaran modern menekankan peran
sentral siswa dengan dukungan teknologi informasi, dimanan siswa berberan aktif
dalam memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang sesuai dengan tuntutan
zaman. Dewasa ini masih banyak pendidik yang menggunakan metode
pembelajaran kovensional yang hanya mengandalkan ceramah dan bersumber dari
buku teks saja. Berdasarkan pengamatan peneliti, banyak siswa yang kurang
tertarik dengan metode atau media pembelajaran khususnya pada materi
pekembangan peradaban Islam di dunia. Berdasarkan permasalahan tersebut,
peneliti mengusulkan pengembangan e-booklet yang menggabungkan teks dan
gambar dengan format menarik yang bertujuan untuk meningkatkan rasa

antusiasme peserta didik saat pembelajaran berlangsung.

Metode penelitian yang digunakan adalah Research and Development
(R&D) dengan model 4-D (Four-D Models) yang mencakup define (pendefinisian),
design (perancangan), development (pengembangan), dissemination (penyebaran).
Media pembelajaran berbasis e-booklet mendapatkan rata-rata skor oleh validasi
ahli media dengan presentase 96.25%, ahli materi 81.25%, dan praktisi pendidikan
76.25% dengan masing-masing kategori sangat layak. Adapun rata-rata dari ketiga
ahli menunjukkan presentase 84.6% yang berarti e-booklet sangat layak untuk
digunakan. Kemudian respon peserta didik yang didapatkan menunjukkan nilai

dengan presentase 84% dengan kategori sangat baik.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, E-booklet, Perkembangan Islam
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ABSTRAC

Ida Adgiyah, Development of E-Booklet-Based Learning Media on the
Topic of Islamic Civilization Development for Grade XI Vocational
School/Equivalent. Thesis, Islamic Education Program, Faculty of Tarbiyah, Al

Qur’an Science Institute An Nur Yogyakarta, 2024.

The 21st century is known as the era of the 4.0 Revolution, which has
transformed various aspects of life, including education. Modern learning
emphasizes the central role of students with the support of information technology,
where students actively acquire knowledge and skills relevant to the demands of
the time. Today, many educators still rely on conventional teaching methods that
primarily involve lectures and textbooks. Based on the researcher's observations,
many students show limited interest in traditional teaching methods, particularly
concerning the topic of Islamic civilization development worldwide. To address
this issue, the researcher proposes the development of an e-booklet that combines
text and visuals in an engaging format aimed at enhancing students' enthusiasm

during learning.

The research method employed is Research and Development (R&D) using
the 4-D (Four-D Models) model, encompassing define, design, development, and
dissemination stages. The e-booklet-based learning media received an average
validation score from media experts of 96.25%, content experts of 81.25%, and
educational practitioners of 76.25%, all indicating high suitability. The average
score across all experts was 84.6%, signifying the e-booklet's high suitability for
use. Furthermore, student responses yielded an average score of 84%, categorized

as very good.

Keywords: Learning Media, E-Booklet, Islamic Development
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Abad ke-21 telah dikenal sebagai zaman pengetahuan, dengan munculnya
Revolusi Industri 4.0 telah menyebabkan beberapa informasi yang sulit
diprediksi, memerlukan reaksi yang sistematis dan terstruktur. Perubahan ini
terjadi dan mengenai setiap lini dalam kehidupan, yaitu pada bidang teknologi,
transportasi, ekonomi, dan informasi.> Namun dengan kemajuan yang terus
semakin meningkat dalam Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) saat ini,
semakin banyak solusi yang tersedia untuk menghadapi perubahan-perubahan
tersebut. Kemajuan teknologi yang pesat telah menyebabkan terjadinya banyak
perubahan dalam berbagai aspek kehidupan. Hal ini juga sangat berpengaruh
dalam proses pendidikan karena dengan adanya tekonologi digital, proses
pembelajaran antara guru dan siswa bisa dilakukan dengan lancar. Para
pendidik generasi milenial harus dapat menciptakan banyak ide, gagasan yang
luas, dan inovasi pembelajaran dalam kegiatan belajar mengajar agar
mendobrak sistem pembelajaran yang kuno serta dapat menjadi contoh bagi
para pendidik di masa yang akan datang. Pendidikan adalah aspek krusial
dalam kehidupan yang bertujuan untuk meningkatkan kualitas Sumber Daya

Manusia, serta membentuk

2 Esti Muzayyanah, Pengembangan Modul Multimedia Terintegrasi Berbasis Guided
Inquiry Pada Materi Gelombang dan Bunyi, (Skripsi, Fakultas Matematika Dan lImu Pengeahuan
Alam Umiversitas Indraprasta PGRI Jakarta), 2022, him. 1.
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individu menjadi pribadi yang bermanfaat secara itelektual, emosional, dan
spiritual bagi masyarakat serta negara.

Menurut Undang-Undang Nomor 20 tahun 2003 pasal 1 ayat 1, sistem
pendidikan adalah upaya yang disengaja dan direncanakan untuk menciptakan
lingkungan belajar dan proses pembelajaran sehingga siswa secara aktif
mengembangkan potensi mereka, termasuk kekuatan spiritual dan religius,
pengendalian diri, kemampuan belajar, moralitas yang baik, serta keterampilan
yang diperlukan bagi diri mereka sendiri, masyarakat, bangsa dan negara.®
Pada abad 21, pembelajaran modern menekankan peran sentral siswa dengan
dukungan teknologi informasi, dimana siswa berperan aktif dalam memperoeh
pengetahuan dan keterampilan yang sesuai dengan tuntutan zaman. Hal ini
mengharuskan pendidik untuk memiliki kemampuan dan keterampilan dalam
mengadopsi teknologi digital terkini.

Ketika melaksanakan obesrvasi ke sekolah, peneliti mengamati bahwa
terdapat beberapa siswa yang kurang tertarik dengan cerita sejarah, tingkat
antusiasme sangat rendah ketika pendidik sedang menyampaikan materi
perkembangan peradaban Islam di dunia. Hal tersebut terjadi dikarenakan
terdapat beberapa guru yang menggunakan metode pembelajaran
konvensional, dimana mereka menyampaikan materi melalui ceramah di depan
kelas. Peserta didik menganggap cara tersebut membosankan kemudian

mengantuk dan pada akhirnya tidak tersampaikan dengan baik kepada siswa.

% Republik Indonesia, Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional, Lembaran Negara Republik Indonesia Tahun 2003 Nomor 78 (Jakarta: Sekretariat Negara,
2003).



Diperkuat juga dengan hasil pekerjaan siswa pada pelaksanaan evaluasi nilai,
siswa merasa malas untuk membaca soal pilihan ganda ataupun uraian yang
begitu panjang dalam materi ini. Dari permasalahan tersebut guru harus kreatif
untuk menciptakan inovasi pendidikan baru dalam pembelajaran agar
semangat siswa dalam belajar juga semakin meningkat.

Menurut Ibrahim, inovasi pendidikan adalah sebuah hal baru untuk
menyelesaikan permasalahan pendidikan. Dari pernyataan tersebut, dapat
disimpulkan bahwa inovasi dalam pendidikan merupakan hal baru bagi
individu atau kelompok dalam bentuk penemuan atau intervensi yang bertujuan
untuk meningkatkan mutu pendidikan melalui gagasan, objek, dan metode
sebagai solusi untuk tujuan atau masalah pendidikan nasional. Perkembangan
inovasi dalam pembelajaran semakin pesat, terutama dengan kemunculan
inovasi e-learning yang mempermudah proses pendidikan.

E-learning atau electronic learning berarti belajar menggunakan
elektronik. Elektronik sendiri memiliki arti komputer atau internet. Sebenarnya
e-learning memiliki arti yang sangat luas, namun singkatnya pengertian e-
learning adalah suatu proses instruksi Pendidikan yang dalam pelaksanaannya
melibatkan  peralatan elektronik dalam membantu perkembangan,
menyampaikan informasi, dan mempermudah proses pembelajaran.

Dewasa ini e-learning sudah bukan hal yang asing dalam dunia

Pendidikan. Banyak guru yang mengadopsi sistem pembelajaran melalui e-

4 Nuke L. Chusna, “Pembelajaran E-Learning”, Jurnal Prosiding Seminar Nasional
Pendidikan, 2 (2), 2019, him. 114.



learning seperti Quizizz dan Kahoot untuk melaksanakan evaluasi
pembelajaran. Pada penelitian ini, peneliti akan mengembangkan e-booklet
yang akan digunakan saat pembelajaran. Booklet merupakan sebuah media
cetak yang mengandung semua informasi yang akan disampaikan, sama halnya
dengan buku namun perbedaannya buku akan memuat beberapa lembar
sedangkan booklet hanya satu atau dua lembar seperti brosur. E-booklet
menggabungkan elemen teks, gambar, audio, dan video dalam format yang
ringkas dan menarik, sehingga dapat meningkatkan minat dan pemahaman
siswa terhadap materi pembelajaran.® Untuk pengertian e-booklet sendiri pada
dasarnya sama seperti yang sudah disampaikan diatas, namun dalam
penggunaannya melibatkan peralatan elektronik atau internet. Beberapa
penelitian terdahulu telah menunjukkan efektivitas penggunaan e-booklet
dalam pembelajaran. Seperti pada penelitian Nugroho dan rekan-rekannya
mengemukakan bahwa penggunaan e-booklet dalam pembelajaran sejarah
dapat meningkatkan motivasi dan pemahaman konsep peserta didik.°

Materi yang diterapkan pada e-booklet yaitu sejarah perkembangan
peradaban Islam di dunia. Materi tersebut merupakan bagian penting dalam
kurikulum pendidikan agama Islam di tingkat SMK/Sederajat. Topik ini
mencakup berbagai aspek sejarah, budaya, dan kontribusi peradaban Islam

terhadap kemajuan dunia.” Pada materi ini terdapat banyak cerita sejarah yang

5 Surasmi, “Pemanfaatan Multimedia Untuk Mendukung Kualitas Pembelajaran”,
Prosiding Temu llmiah Nasional Guru, 1(1), 2016, him. 593.

® Nugroho dkk, “Pengembangan E-Booklet Sejarah Untuk Meningkatkan Motivasi Dan
Pemahaman Konsep Siswa SMA”, Jurnal Teknologi Pendidikan, 24(2), 2022, him. 112.

" Badri Yatim, Sejarah Peradaban Islam (Jakarta: Rajawali Pers, 2018)



memungkinkan siswa cepat merasa bosan jika pembelajaran hanya dilakukan
dengan cara yang lawas. Dari permasalahan tersebut diperlukan kemampuan
pendidik untuk menciptakan media pembelajaran yang menarik bagi siswa agar
mereka tertarik dengan materi tersebut. Media pembelajaran berbasis E-booklet
ini memiliki kelebihan yang berbeda dengan media pembelajaran sebelumnya.
E-booklet ini mampu terhubung pada media sosial Instagram untuk evaluasi
pada akhir pembelajaran sehingga peserta didik lebih mudah mengaksesnya
dimanapun dan kapanpun.

Berdasarkan pemaparan diatas, maka penelitian ini akan melakukan
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis E-Booklet pada Materi
Perkembangan Peradaban Islam di Dunia. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk menilai kecocokan produk sebagai alat pembelajaran melalui tanggapan
positif siswa dan mengevaluasi kegunaan media pembelajaran ini. Dengan
begitu produk ini dapat meningkatkan konsep pemahaman dan ketertarikan

siswa pada materi ini.

Rumusan Masalah

1. Bagaimana kelayakan produk media pembelajaran berbasis e-booklet pada
materi perkembangan peradaban Islam di dunia?
2. Bagaimana respon peserta didik terhadap media pembelajaran berbasis e-

booklet pada materi perkembangan peradaban Islam di dunia?



C. Tujuan Penelitian

1. Untuk mengetahui kelayakan pada produk media pembelajaran berbasis e-
booklet pada materi perkembangan peradaban Islam di dunia.
2. Untuk mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran

berbasis e-booklet pada materi perkembangan peradaban Islam di dunia.

D. Manfaat Penelitian

1. Secara Teoritis
Harapannya, penelitian ini akan memberikan manfaat melalui
pengembangan e-booklet yang dihasilkan dan menjadi referansi penelitian
untuk generasi selanjutnya.
2. Secara Praktis
a. Bagi Peneliti
Melalui pelaksanaan penelitian ini, peneliti  memperoleh
pengetahuan dan pemahaman yang lebih luas tentang e-booklet serta cara
mengembangkan e-booklet sebagai sarana pembelajaran Pendidikan
Agama Islam (PAI).
b. Bagi Siswa
Hasil penelitian ini dapat digunakan sebagai alternatif media
pembelajaran tambahan untuk mata pelajaran PAI, juga dapat
mendukung pengembangan kemampuan siswa dalam berpikir kreatif

untuk menyelesaikan masalah.



c. Bagi Guru
Hasil penelitian ini berpotensi menjadi sumbangan bagi guru dan
upaya inovatif dalam menggunakan lingkungan belajar di lingkungan

sekolah.

E. Tinjauan Pustaka

Berdasarkan penelitian yang dilakukan dari beberapa skripsi dan karya
ilmiah yang telah dibaca, peneliti menemukan beberapa penelitian terkait

dengan pengembangan media pembelajaran, diantaanya:

1. Skripsi yang ditulis oleh Esti Muzayyanah, Mahasiswa Universitas
Indraprasta PGRI Jakarta (2022) dengan judul “Pengembangan Modul
Multimedia Terintegrasi Berbasis Guided Inquiry Pada Materi
Gelombang Bunyi Dan Cahaya”. Metode yang dipergunakan pada
penelitian ini adalah Penelitian dan Pengembangan (R&D). Sama
dengan penelitian sebelumnya, fokusnya adalah menghasilkan produk
untuk pembelajaran, namun berbeda dalam materi dan subjeknya.
Penelitian sebelumnya mengambil subjek fisika, sementara penelitian
ini berfokus pada pendidikan agama Islam.

2. Skripsi karya Muliani, mahasiswa Universitas Muhammadiyah
Mataram (2024) dengan judul “Pengembangan Modul Ajar IPA (Fisika)
Berbasis Phet Simulation Untuk Meningkatkan Berpikir Kreatif Siswa
di SMP NEGERI 3 Narmada”. Penelitian ini menggunakan metode
Penelitian dan Pengembangan (R&D) dengan menerapkan model

penelitian Four-D.



3. Skripsi berjudul “Desain Buku Saku Matematika Sebagai Media
Pembelajaran Dalam Meningkatkan Kemampuan Literasi Siswa Dan
Minat Belajar Siswa SMA NEGERI 1 Sirampog” karya Dira Nafisa
(2023), mahasiswa Universitas Peradaban. Dalam penelitian ini, metode
yang digunakan adalah Research and Development (R&D). Keduanya
memiliki kesamaan dalam menghasilkan produk yang bermanfaat untuk
pembelajaran. Sedangkan perbedaannya yaitu terletak pada produk yang
dihasilkan, dimana peneliti sebelumnya menghasilkan media
pembelajaran buku saku matemaika sedangkan hasil dari penelitian ini
berupa e-booklet.

4. Skripsi yang ditulis oleh Dian Afriani Rizha Batu Bara (2019) dengan
judul “Pengembangan Media Pembelajaran Website Dalam Materi
Pasar Modal Pada Mata Pelajaran Ekonomi Kelas X di Sekolah
Menengah Atas Negeri 12 Pekan Baru”. Dalam penelitian ini, metode
yang digunakan adalah Research and Development (R&D). Persamaan
dalam kedua penelitian adalah keduanya menghasilkan produk
pembelajaran yang memanfaatkan kemajuan teknologi internet,
meskipun dengan fokus atau dasar yang berbeda. Perbedaan terletak
pada target dan hasil produk penelitian, dimana penelitian sebelumnya
mengeksplorasi pengembangan media pembelajaran melalui website,
sementara penelitian ini berkonsentrasi pada pengembangan media

pembelajaran melalui e-boooklet.



5. Skripsi yang ditulis oleh Adi Hartono (2021) dengan judul

“Pengembangan Virtual Laboratory Pada Materi Bioteknologi Pokok
Bahasan Kultur Jaringan Terintegrasi Nilai-Nilai Islam Dan Potensi
Lokal di SMA NEGERI 11 Medan”. Penelitian ini termasuk dalam
kategori penelitian dan pengembangan (R&D). Kedua penelitian ini
memiliki kesamaan dalam menghasilkan produk sebagai sarana
pembelajaran, sementara perbedaannya terletak pada objek dan subjek
yang menjadi fokus masing-masing penelitian.

. Skripsi karya Zam Zam Fauziyah (2017) dengan judul “Pengembangan
Media Pembelajaran Berbasis Booklet Pada Mata Pelaajaran Biologi
Untuk Siswa Kelas XI MIA | Madrasah Aliyah Alauddin Pao-Pao Dan
MAN 1 Makassar”. Penelitian ini merupakan bagian dari Research and
Development (R&D) yang mengikuti model modifikasi 4-D yang
dikenalkan oleh S. Thiagarajan dan rekan-rekannya. Kesamaannya
dengan penelitian ini adalah fokus pada pengembangan media
pembelajaran dengan memanfaatkan teknologi digital, sedangkan
perbedaannya terdapat pada isi pembahasan masing-masing penelitian.
. Artikel jurnal yang ditulis oleh Ririn Windawati dan Henny Dewi
Koeswanti (2021) dengan judul “Pengembangan Game Edukasi
Berbasis Android Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Di Sekolah
Dasar”. Penelitian ini termasuk dalam kategori penelitian dan

pengembangan (R&D). Perbedaannya terletak pada subjek penelitian,
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dimana penelitian sebelumnya memfokuskan pada siswa sekolah dasar

sementara penelitian ini mengarah pada siswa sekolah menengah atas

F. Sistematika Penulisan

Guna mempermudah dalam memahami pembahasan yang terdapat

pada penulisan skripsi ini, maka di bawah ini merupakan sistematika penulisan

yang disusun:

BAB |

BAB Il

BAB 111

BAB IV

PENDAHULUAN

Dalam bab ini, terdapat sebuah ringkasan mengenai
pembahasan latar belakang, identifikasi dan rumusan
masalah, tujuan riset, kegunaan riset, dan struktur penulisan.
LANDASAN TEORI DAN KERANGKA BERPIKIR
Bab ini akan mengulas tentang landasan teori yang relevan
dengan topik penelitian.

METODE PENELITIAN

Bab ini mencakup penjelajasan lokasi dan periode penelitian,
sampel  penelitian,  prosedur  penelitian, tahapan
pembangunan model, teknik pengumpulan data, dan teknik
analisis data.

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

Bab ini akan menghadirkan hasil riset, deskripsi produk,
hasil uji, perkembangan hasil, diskusi riset, dan juga batasan

riset.



BAB V
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PENUTUP

Pada bab ini akan berisi simpulan dan saran yang telah
diperoleh dari hasil uji coba dan ketertarikannya dengan
tujuan pembuatan e-booklet serta adanya saran mengenai
pengembangan media pembelajaran e-booklet untuk langkah

lanjutan.
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