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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN
Transliterasi adalah pengalihan tulisan dari satu bahasa ke dalam tulisan
bahasa lain. Dalam skripsi ini transliterasi yang dimaksud adalah pengalihan tulisan
bahasa Arab ke bahasa Latin. Penulisan transliterasi Arab-Latin di sini
menggunakan transliterasi dari keputusan bersama Menteri Agama RI dan Menteri
Pendidikan dan Kebudayaan RI No. 158/1987 dan 0534 b/U/2987. Secara garis

besar uraiannya sebagai berikut:

1. Konsonan Tunggal

Fonem konsonan bahasa Arab, yang dalam system tulisan arab
dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf, sebagian dengan tanda, dan sebagian lagi dengan huruf tanda

sekaligus, sebagai berikut:

Huruf | Arab Nama Huruf Arab Keterangan
J Alif Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan
« Ba B Be
O Ta T Te
& Sa S Es (dengan titik di atas)
z Jim J Je
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ha H Ha (dengan titik di bawah)

Kha Kh Ka dan Ha

Dal D De

Zal Z Zet (dengan titik di atas)
Ra R Er

Zai Z Zet

Sin S Es

Syin SY Es dan Ye

sad S Es (dengan titik di bawah)
dad D De (dengan titik di bawah)
ta T Te (dengan titik di bawah)
za Z Zet (dengan titik di bawah)
‘ain ¢ Dengan koma terbalik di atas
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¢ Gain Ge
—a Fa Ef
S Qaf Ki
| Kaf Ka
J Lam El
A Mim Em
O Nun En
K Waw We
o Ha Ha
s Hamzah Apostrop
“ Ya Ye
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2. Vokal

Vokal bahasa Arab seperti vokal bahasa Indonesia, terdiri dari vokal

tunggal atau monoftong dan vokal rangkap atau diftong.

a. Vokal Tunggal

Vokal Tunggal bahasa Arab lambangnya berupa tanda satu harakat,

transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin Keterangan
------ Fathah A A
------ Kasrah I I
------ Dammah U U
Contoh:
K : kataba
uM-i : yazhabu
Jau :su'ila
28 : Zukira

b. Vokal Rangkap

Vokal lengkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan

antara harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut:




Tanda Nama Huruf Latin Keterangan
% - - Fathah dan Ya Ai adani
g - Kasrah dan Wawu Iu idanu
Contoh:
<X kaifa
Jiz : haula

3. Maddah
Maddah atau vocal panjang yang berupa harakat dan huruf,
transliterasinya berupa huruf dan tanda:
a. Fathah + huruf alif, ditulis = a dengan garis di atas, seperti & ) : rijalun
b. Fathah + huruf Layyinah, di tulis = a dengan garis di atas, seperti =~ 3= :
misa
c. Kasrah + huruf ya’mati, ditulis = i dengan garis di atas seperti =
mujibun
d. Dammah + huruf wawu mati, ditulis = u dengan garis di atas, seperti
22538 © qulubuhum
4. Ta’ Marbutah

Transliterasi untuk ta’ marbutah ada dua:

a. Ta’ Marbutah hidup




Ta’ Marbutah yang hidup atau yang mendapat harakat fathah, kasrah,
dan dammabh, transliterasinya adalah “t”.
b. Ta’ Marbutah mati
Ta’ marbutah yang mati atau mendapat harakat sukun, transliterasinya

adalah “h”, seperti:

o

aalb . Talhah

c. Kalau pada kata yang terakhir dengan ta’ marbutah diikuti oleh kata yang
menggunakan kata sandang “al” serta bacaan kedua kata itu terpisah maka

ta’ marbutah itu transliterasinya dengan “h”, seperti:

383 Aa3) : Raudah al-jannah
5. Syaddah (Tasydid)

Syaddah atau Tasydid yang dalam sistem tulisan Arab dilambangkan
dengan sebuah tanda syaddah, salam transliterasi ini tanda syaddah tersebut

dilambangkan dengan huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda

syaddah itu.

Contoh:

&+ : rabbana
)-\5 > kabbara

6. Penulisan huruf Alif Lam
a. Jika bertemu dengan huruf gamariyah maupun syamsiyah ditulis dengan

metode yang sama tetapi ditulis al-, seperti:

BINPEN| : al-karim al-kabir
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b. Berada di awal kalimat, ditulis dengan huruf capital, seperti: aSall j (s )
s al-Aziz al-hakim
c. Berada di tengah kalimat, ditulis dengan huruf kecil, seperti:
Cpinenall sy : Yuhib al-Muhsinin
7. Hamzah
Sebagaimana dinyatakan di depan, hamzah ditransliterasikan dengan
apostrop. Namun itu hanya berlaku bagi hamzah yang terletak di tengah dan di

akhir kata. Bila terletak di awal kata, hamzah tidak dilambangkan, karena

dalam tulisan Arab berupa alif.

Contoh:
s :syai'un
Sl D umirtu

8. Penulisan kata atau kalimat
Pada dasarnya setiap kata, baik fi’il (kata keja), isim atau huruf, ditulis
terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab sudah
lazim dirangkaikan dengan kata lain, karena ada huruf Arab atau harakat yang
dihilangkan. Dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut ditulis dengan kata

sekata. Contoh:
Ot )\33‘ D> d 4 o \ 5 : Wa innallaha lahuwa khairu al-Razigin

Oz J &l 36 py ‘aufii al-Kaila wa al-Mizan
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9. Huruf Kapital

Meskipun dalam sistem tulisan Arab huruf kapital tidak diketahui,
dalam transliterasi ini huruf tersebut digunakan juga. Penggunaan huruf kapital
yang digunakan untuk menuliskan huruf awal nama diri dan permulaan kalimat.
Bila mana diri itu didahului oleh kata sandang, maka yang ditulis dengan huruf
kapital tetap harus awalan nama diri tersebut, bukan huruf awal kata

sandangnya.

Contoh:

Jd s ) ‘X\ Yas G5 2 wama Muhammadun illa Rasil

10. Tajwid
Bagi mereka yang menginginkan kefasihan dalam bacaan, pedoman
transliterasi ini merupakan bagian yang tak terpisahkan dengan Ilmu Tajwid.
Karena itu peresmian pedoman transliterasi ini perlu disertai dengan pedoman

tajwid.
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ABSTRAK

RAIHAN AHWANUL MUSLIKHIN, Pengaruh Model Games Based
Learning dan Penggunaan Media Quizizz terhadap Semangat Belajar Mata
Pelajaran Pendidikan Agama Islam pada Siswa Kelas V SDN Pendowoharjo
Sleman. Skripsi. Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah,
Institut [lmu Al-Qur'an An-Nur Yogyakarta.

Semangat belajar siswa memainkan peran penting dalam pencapaian hasil
pembelajaran yang optimal, khususnya pada mata pelajaran Pendidikan Agama
Islam (PAI). Di SDN Pendowoharjo Sleman, semangat belajar siswa pada pelajaran
PAI masih tergolong rendah, yang dapat menghambat pemahaman mereka terhadap
materi yang diajarkan. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: Apakah terdapat
hubungan yang positif dan signifikan antara model Games Based Learning (GBL)
dengan semangat belajar siswa pada pelajaran PAI?. Apakah terdapat hubungan
yang positif dan signifikan antara penggunaan media Quizizz dengan semangat
belajar siswa pada pelajaran PAI?. Seberapa besar pengaruh simultan model Games
Based Learning dan penggunaan media Quizizz terhadap semangat belajar siswa
pada pelajaran PAI?.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan tiga variabel, yaitu
model Games Based Learning (X1), media Quizizz (X2), dan semangat belajar siswa
(Y). Subjek penelitian terdiri dari 28 siswa kelas V SDN Pendowoharjo Sleman
yang terlibat dalam pembelajaran PAI menggunakan model GBL dan media
Quizizz. Pengumpulan data dilakukan dengan metode angket, wawancara,
observasi, dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah regresi
linear berganda.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Terdapat hubungan positif dan
signifikan antara model Games Based Learning (X:) dengan semangat belajar siswa
(Y), dengan nilai korelasi sebesar 0,921. (2) Terdapat hubungan positif dan
signifikan antara penggunaan media Quizizz (X2) dengan semangat belajar siswa
(Y), dengan nilai korelasi sebesar 0,820. (3) Model Games Based Learning dan
penggunaan media Quizizz memberikan pengaruh sebesar 87,6% terhadap
semangat belajar siswa, sementara 12,4% dipengaruhi oleh variabel lain yang tidak
diteliti dalam penelitian ini.

Kata Kunci: Games Based Learning, Media Quizizz, Semangat Belajar, Pendidikan
Agama Islam.
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ABSTRACT

RATHAN AHWANUL MUSLIKHIN, The Influence of the Games Based
Learning Model and the Use of Quizizz Media on the Learning Motivation of
Islamic Religious Education Subject for Fifth-Grade Students at SDN
Pendowoharjo Sleman. Thesis. Islamic Religious Education Program, Tarbiyah
Faculty, Institut Ilmu Al-Qur'an An-Nur Yogyakarta.

Student motivation plays a crucial role in achieving optimal learning
outcomes, especially in the subject of Islamic Religious Education (PAI). At SDN
Pendowoharjo Sleman, students’ learning motivation in PAI is still relatively low,
which can hinder their understanding of the material being taught. This study aims
to determine: (1) whether there is a positive and significant relationship between
the Games Based Learning (GBL) model and students' learning motivation in
PAI? (2) whether there is a positive and significant relationship between the use of
Quizizz media and students' learning motivation in PAI? (3) how much influence
does the combination of the GBL model and Quizizz media have on students'
learning motivation in PAI?

This research uses a quantitative approach with three variables: the GBL
model (Xi), Quizizz media (X2), and students' learning motivation (Y). The
subjects of the study are 28 fifth-grade students at SDN Pendowoharjo Sleman
who participated in PAI lessons using the GBL model and Quizizz media. Data
were collected through surveys, interviews, observations, and documentation. The
data analysis technique used is multiple linear regression.

The results of the study show that: (1) There is a positive and significant
relationship between the GBL model (Xi) and students' learning motivation (Y),
with a correlation value of 0.921. (2) There is a positive and significant
relationship between the use of Quizizz media (X2) and students' learning
motivation (Y), with a correlation value of 0.820. (3) The GBL model and the use
of Quizizz media explain 87.6% of students' learning motivation, while the
remaining 12.4% is influenced by other variables not examined in this study.

Keywords: Games Based Learning, Quizizz Media, Learning Motiv
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