BAB V
PENUTUP

A. SIMPULAN

Ditinjau dari rumusan masalah yang ada, maka penelitian ini dapat
disimpulkan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran berbasis e-booklet pada materi perkembangan
peradaban islam di dunia telah berhasil dikembangkan dengan hasil
penilaian validasi oleh ahli media sebesar 3.85 atau 96.25%, ahli materi
3.25 atau 81.25%, dan praktisi pendidikan 3.05 atau 76.25% dengan
masing-masing kategori menunjukkan kriteria sangat layak. Adapun
untuk rata-rata keseluruhan dari ketiga ahli didapatkan skor sebesar 3.38
dengan presentase 84.6% yang menyatakan bahwa media pembelajaran
berbasis e-booklet pada materi perkembagan peradaban islam sangat
layak untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

2. Hasil respon peserta didik menunjukkan presentase skor 84% yang
menyatakan bahwa respon peserta didik terhadap media pembelajaran
berbasis e-booklet sangat baik.

B. SARAN

Penelitian pada pengembangan media pembelajaran berbasis e-booklet
ini masih membutuhkan tindak lanjut ke depannya agar kualitas e-booklet yang
dihasilkan dapat meningkat dan dapat menumbuhkan rasa antuisiasme yang

lebih besar bagi peserta didik dalam proses pembelajaran PAI pada materi

81



82

perkembangan peradaban islam di dunia. Oleh karena itu, peneliti

menyarankan beberapa hal sebagai berikut:

1. Media pembelajaran berbasis e-booklet pada materi perkembangan
peradaban islam di dunia perlu diimplementasikan dalam proses
pembelajaran secara langsung.

2. Media pembelajaran berbasis e-booklet pada materi perkembangan
peradaban islam di dunia perlu dikembangakan lebih lanjut dengan materi
yang lain.

3. Bagi pembaca, produk berupa media pembelajaran berbasis e-booklet ini
dapat dikembangkan lebih lanjut agar menghasilkan produk yang lebih
inovatif dan dapat meningkatkan antuisiasme peserta didik dalam proses

pembelajaran.
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